
Instructiuni de utilizare a aplicatiei DISPLAY UTILITY  

Aplicatia DISPLAY UTILITY foloseste pentru configurarea si programarea Afisajului FD70 

Conectarea afisajului la PC si stabilirea comunicatiei intre aplicatia Display Utility si afisaj 

Se conecteaza afisajul la un port USB al PC-ului 
Se lanseaza aplicatia Display Utility 
In partea din stanga jos a ecranului principal a aplicatiei se selecteaza butonul de conectare FD70(COM 9600) 
In fereastra care se deschide se selecteaza ADD DEVICE , se alege optiunea SERIAL apoi se alege COM-ul indicat in fereastra , cel la care sa 
conectat afisajul FD70. Se apasa butonul CHECK. Daca nu apare nicio eroare se apasa butonul SELECT 

Programarea modului de afisare pe display 

Afisajul poate fi folosit atat in mod LANDSCAPE cat si in mod PORTRET prin rotirea afisajului pe support. 
 
In fiecare dintre aceste doua moduri se poate alege sa se afiseze : 
Afisare simpla doar a produselor vandute  impreuna cu  preturile acestora          Afisarea prin impartirea afisajului in doua zone distincte : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Exista 27 de de machete ( Layouts) prestabilite  dintre care se poate selecta cea dorita .  
Acestea  sunt impartite in doua categorii:  
1.Fixed mode . Sunt acele machete pentru care NU SE POT MODIFICA numarul de linii si de coloane (acestea sunt prestabilite ) , si nici 
programarea diferentiata a culorii de fundal pentru liniile pare si impare. 
Aceste machete sunt numerotate de la 1 la 15 astfel « Layout no.1……….Layout no.15 
2.Standard mode. Sunt acele machete pentru care  se pot seta numarul de linii si de coloane intre anumite limite minime si maxime. 
Aceste machete sunt numerotate de la 16 la 27 astfel « Layout no.16……….Layout no.27 
Programarea  numarului de linii si de coloane se va face din programarea casei de marcat : PROGRAMARE /SET FD70 PARA/SET DISPLAY MODE 
Deasemenea pentru aceste machete se pot alege culori diferite pentru fundalul liniilor pare si impare  

Pentru a se alege o optiune dintre cele 27 machete se bifeaza« LAYOUT « apoi se selecteaza categoria FIXED MODE sau STANDARD MODE  
urmata de alegerea machetei dorite. Aspectul machetei va fi afisata in partea dreapta.  

Aplicatia permite programarea , din fereastra principala , partea inferioara , a culorii textului si a culorii fondului zonei TEXT cea  in care se vor 
afisa produsele vandute.  
Produsele vandute si preturile acestora se vor afisa pe linii succesive  
Exista posibilitatea de a se programa culoarea fundalului si culoarea textului astfel : 
Pentru alegerea culorii de fundal pentru zona TEXT se bifeaza  « COLORS « , apoi se alege  optiunea « All » in fereastra « Mode » si apoi se alege 
culoarea dorita 
Pentru alegerea culorii  textului , in fereastra denumita « Text colours » se alege culoarea textului 
 
Doar pentru machetele numerotate de la 16 la 27 ( (Standard Mode) exista suplimentar posibilitatea de a alege culori diferite pentru 
fundalul liniilor pare si impare astfel : In fereastra « Mode «  se alege optiunea  « Partial »  
In fereastra denumita « Even Lines » se alege culoarea liniilor pare 
In fereastra denumita « Odd Lines » se alege culoarea liniilor impare 
 
Dupa alegerea machetei si a culorilor  dorite acestea se vor incarca / salva in afisajul FD70 doar dupa  apasarea butonului « UPLOAD »aflat in 
partea superioara a ferestrei aplicatiei. 

 

 



 

Verificarea aspectului textului scris in culoarea selectata  pe fondul de culoare selectat  se face astfel : 
Se apasa butonul « OPERATION » aflat in partea stanga a ferestrei aplicatiei apoi se apasa butonul « ASCII TEXT » 
 
Se deconecteaza afisajul de la computer si se conecteaza la interfata USB a casei de marcat PARTNER 600 sau  PARTNER PF 80K 
 
In meniul PROGRAMARE /SET FD70 PARA/  al casei de marcat / imprimantei fiscale exista 2 optiuni : 

1.SET DISPLAY MODE – foloseste pentru a alege una dintre cele 27 machete de afisare  

 Daca macheta aleasa este din categoria Fixed Mode ( Layout cu numar intre 1 si 15 ) NU EXISTA optiunile de programare a numarului de linii si 
a numarului de coloane 
 Daca macheta aleasa este din categoria Fixed Mode ( Layout cu numar intre 16 si 27 ) EXISTA posibilitatea de a se programa numarul de linii si 
de coloane  
2.IMAGE AREA TYPE – foloseste pentru a se alege intre doua moduri de a se afisa imagini sau videouri in zona grafica  
     1 = Modul Slideshow  prin aceasta selectie , pe zona grafica , se vor afisa in bucla , succesiv , imaginile memorate in afisaj 
     0 = IMAGE  prin aceasta selectie , pe zona grafica , se va afisa permanent o singura imagine dintre cele memorate in afisaj 
Din fabrica ,in afisaj sunt memorate 7 imagini codificate cu coduri formate din doua caractere astfel : 00=imaginea 1 , 01= imaginea 2, 
02=imaginea 3 , 03=imaginea 4 . 04= imaginea 5 , 05=imaginea 6 si 06=imaginea 7.Daca se tasteaza alt cod decat in intervalul 00-06 nu se va 
afisa nicio imagine in zona grafica 
 
Dupa efectuarea setarilor dorite se impune oprirea si pornirea echipamentului pentru ca setarile facute sa fie transferate in afisaj . 
 
ATENTIE : Configuratiile setate din fabrica  sunt  
Casa de marcat / imprimanta PF 80K : 
Layout nr.19 cu un numar de 13 linii si 22 coloane ( 22 caractere pe fiecare linie ) 
In zona GRAFICA :  Slideshow .Se afiseaza in bucla cele 6 imagini memorate din fabrica 
 
Daca prin programarea sfisajului cu aplicatia DISPLAY UTILITY se alege un format de afisare diferit de cel cu nr.19 (prestabilit in echipamentul 
fiscal din fabrica) formatul  NU SE VA MENTINE la conectarea afisajului cu echipamentul fiscal.Echipamentul fiscal forteaza afisarea cu 
formatul LAYOUT 19. Pentru a se afisa in formatul programat cu DISPLAY UTILIRY , diferit  de cel cu nr.19 ,  acest nou format trebuie setat din 
meniul echipamentului fiscal astfel: PROGRAMARE /SET FD70 PARA/SET DISPLAY MODE  
 
 
Salvarea si Incarcarea unui fisier de configurare : 

Dupa configurarea / programarea  unui afisaj se poate face o salvare intr-un fisier de back-up prin apasarea butonului « SAVE » 

Incarcarea unui fisier de back-up se face astfel : 

Se alege subdomeniul « Layout setings  «  
Se apasa butonul « OPEN «  apoi se alege fisierul de back-up pentru incarcat in afisaj  
Se apasa butonul  « UPLOAD «  . ATENTIE : In afisaj se incarca doar formatul(LAYOUT) de afisare si culorile selectate 
Pentru a se  incarca  poze  in echipament se  procedeaza astfel : 
Se alege subdomeniul « Slide show » sau subdomeniul « Image » 
Se apasa butonul « Add «  si se selecteaza poza dorita a fi incarcata 
Operatia se va repeta succesiv pentru a incarca mai multe poze 
In fereastra principala se vor lista toate pozele incarcate  
Daca se selecteaza o poza incarcata aceasta va fi afisata in fereastra din partea dreapta sus. 
Cu butoanele din fereastra din partea dreapta jos se poate : 

- Modifica dimensiunea unei poze  
- Muta pozitia pozelor in lista  
- Sterge o poza sau mai multe din lista  
- Activa afisarea succesiva a pozelor in zona grafica si intervalul de timp in care se succed imaginile 

 
Dupa efectuarea setarilor  trebuie apasat butonul  « UPLOAD ». 
Numai dupa apasarea butonului «  UPLOAD » pozele vor fi incarcate in afisaj. 
Daca in ferestra principala nu se afla nici o poza incarcata si se apasa  butonul « UPLOAD » toate pozele salvate anterior in memoria 
afisajului se sterg. 


